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CZESC 1

Dlaczeqo seria sie rozjezdza

| 1 Dlaczego seria sig rozjezdza
2 Postac¢ od zera do wzorca

3 Seria bez losowania
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Rozdziat 1

Ten komiks miat byé gotowy

Zaczne od grafiki, ktorej nie powinno tu by¢.

RYSUNEK 1

5 oktadek Kazda ma
na Gdynie! 7 innego mnie.

Komiks z Wolnisiem mimo instrukcji: w trzecim kadrze muszla, kaptur wszedzie zdjety

Wolnis$, moja maskotka, nie ma muszli. Nosi czarng bluze z kapturem
naciggnietym na gtowe, a stuchawki ma na kapturze. Model dostat to w
opisie, w regutach i na obrazku referencyjnym.

W trzecim kadrze Wolni$ ma muszle. We wszystkich kadrach kaptur
jest zdjety, a stuchawki leza na gotej gtowie.

Pokazatem ten komiks na warsztacie celowo, pod koniec, po wszyst-
kich udanych przyktadach. Bez niego cato$¢ brzmiataby jak sprzedaz. Z

Ten komiks mia% by¢ gotowy 2



nim widaé, o co naprawde toczy sie gra: generator potrafi narysowac
tadny obrazek, a potem, przy tej samej instrukeji, narysowa¢ inny.

Ten komiks mia% by¢ gotowy 3



Rozdziat 2

Pieédziesiat karuzel, ktére wygladaja tak
samo

Otworz Instagram i przewin karuzele o Al. Po dziesieciu zobaczysz ten
sam uktad, te same gradienty, te same ikonki.

Kazdy wpisat ,,zréb mi infografike" i dostal to samo. Tre$¢ inna, gra-
fika ta sama. W abonamencie Gemini jest nawet biblioteka spotecznosci
z gotowymi generatorami karuzel. Wiekszos¢ posiadaczy abonamentu o
niej nie wie, a ci, ktérzy wiedza, produkuja pie¢dziesiat identycznych
postéw.

Tu jest caty problem tego ebooka. Grafik z Al nie brakuje. Brakuje
grafik, ktore da sie rozpoznaé jako twoje, bez czytania podpisu.

Dobra wiadomo$¢: nie musisz budowaé¢ catego uniwersum postaci,
tak jak ja. Wystarczy jeden styl graficzny albo sama paleta koloréw, zapi-
sane w pliku tekstowym i trzymane konsekwentnie.

Pie¢dziesiat karuzel, ktdére wygladajg tak samo 4



Rozdziat 3

Generator szuka, szablon powtarza

To jest teza catego warsztatu i wréoce do niej na koncu.

Generator obrazow za kazdym razem losuje od nowa. Dlatego nadaje
sie do szukania: prosisz o dziewie¢ wariantow, patrzysz, wybierasz kie-
runek. Do serii nadaje sie stabo, bo seria wymaga, zeby drugi obrazek
byt taki jak pierwszy.

Wiec robie dwa kroki:

1. generatorem szukam, az znajde posta¢, styl albo uktad,

2. wynik zamykam we wzorcu PNG albo w szablonie HTML i od tej
pory zmieniam tylko dane.

TABELA 1
Generator obrazéw Wzorzec albo szablon
do czego szukanie kierunku powtarzanie serii
ile wariantow dziewie¢ w siatce jeden, zatwierdzony
co sie zmienia wszystko tylko tres¢
koszt kolejnej grafiki tyle co pierwszej przy szablonie zero

Cze$¢ druga pokazuje pierwszy krok na przykladzie postaci. Czesé
trzecia pokazuje drugi: serie z szablonu, w ktérych generator w ogdle
nie bierze udziatu.

Generator szuka, szablon powtarza 5



Rozdziat 4

Po czym poznaé, ze model odjechat

Zanim zaczniesz, naucz sie jednej rzeczy: rozpoznawac¢ moment, w kto-
rym model przestaje trzymac¢ wzorzec. U mnie sygnaly sg zawsze te

same:

- czutki raz wychodza spod kaptura, raz rosng nad nim,
- ogon raz ma pot metra, razjest krotki,

- nogirobig sie chude.

Chude nogi to najpewniejszy znak. Kiedy je widze, wiem, Ze generuje za
dtugo pod rzad i model skonczyt moce.

! Réb partiami
W abonamencie, na przyktad w Gemini, po pieciu-sze$ciu obrazkach z

rzedu jako$¢ spada i model zaczyna robi¢ gtupoty. Generuj po trzy-
cztery, zréb kilka minut przerwy, wroc¢.

Grafiki do serii ,,dziesie¢ poziomoéw" musiatem robi¢ na dwa razy, bo
ostatnie wychodzity uciete. Jesli ptacisz za pojedynczy obrazek przez
API, ten problem znika.

Po czym poznaé¢, Ze model odjechat



Rozdziat 5

Sroka bez garnituru

Druga wpadka, bardziej pouczajaca od pierwszej, bo to byt moéj btad, nie
modelu.

W uniwersum Wolnisia jest antagonista Hajs: sroka w garniturze,
ktora obiecuje milion na sztucznej inteligencji. Dzien przed warsztatem
wpadt mi pomyst na mema i wygenerowatem go na szybko, recznie, z
pominieciem systemu. Napisatem opis sroki. Obrazka referencyjnego
nie dotaczytem.

Wyszta sroka bez garnituru. Inny ptak niz na kazdej wcze$niejszej
grafice.

Gdybym generowat przez system, nie datoby sie tego pomingé, bo
skill sam doktada wzorzec postaci do kazdego obrazka. Recznie zapo-
mniatem. Stad zasada, ktora wisi u mnie w regutach: nie masz pliku
referencyjnego, nie generujesz.

Sam opis tekstowy nie wystarcza. Na opis model rysuje ,,jakiego$ $li-
maka" albo ,jakas sroke". Na opis plus obrazek rysuje twoja postac.

- Sprawdz swoje ostatnie pieé grafik
Pot6z obok siebie pie¢ ostatnich grafik, ktére zrobites w Al do social
mediow.

- czy da sie poznad, Ze sg od jednej osoby, bez czytania podpisu?

- co sie zmienia miedzy nimi: kolor, kreska, §wiatto, uktad?

- masz gdzie$ zapisany styl, czy za kazdym razem opisujesz go od
nowa?

Sroka bez garnituru 7



CZESC 2

Postac¢ od zera do wzorca

1 Dlaczeqo seria sie rozjezdza
2 Postaé od zera do wzorca
3 Seria bez losowania

4 Zataczniki



Rozdziat 6

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicéw, jedna
postaé

Potrzebowatem maskotki do kursu o Obsidianie, programie do notatek.
W uniwersum Wolnisia kazde narzedzie, z ktorego korzystam, moze
dosta¢ swoja postaé. Zadanie brzmiato: zréb z programu do notatek
kogo$, kogo da sie narysowac.

Usiadtem na godzine. Ponizej jest cata droga, bez retuszu, w szeSciu
etapach.

Etap 1: dziewieé¢ zwierzat

Obsydian to kamien, ciemny i btyszczacy. Pierwsze polecenie byto pro-
ste: wygeneruj dziewie¢ zwierzatek w obsydianowym kolorze, ktore
moga by¢ maskotka w moim uniwersum.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd 9



RYSUNEK 2

Pierwsza siatka: dziewie¢ zwierzat w kolorze obsydianu

Nie przekonato mnie zadne. f.adne, ale zadne nie méwito ,notatki".

Zawsze prosze o dziewie¢ wariantéw w siatce trzy na trzy. Jedna gra-
fika to zgadywanie: patrzysz i nie wiesz, czy to dobry kierunek, czy po
prostu jedyny, jaki widziate$. Dziewie¢ to juz wybor.

Etap 2: dziewieé humanoidalnych

Druga runda, inny kierunek: co$ w ksztatcie cztowieka.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd 10



RYSUNEK 3

Druga siatka: dziewie¢ postaci humanoidalnych

Srednio. Postacie poprawne, ale do uniwersum, w ktérym gléwny
bohater jest slimakiem, pasowaty jak garnitur na plaze.

Etap 3: skarbiec, kufer, plecak

Trzecia runda i pierwszy strzat. W Obsidianie folder z notatkami
nazywa sie vault, czyli skarbiec. Wiec zamiast zwierzecia poprositem o
przedmiot.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd 11



RYSUNEK 4

Trzecia siatka: skarbce, kufry i plecaki

Spodobata mi sie pierwsza skrzynka. Kusit mnie tez plecak z obsydia-
nami, bo kojarzyt mi sie z plecakiem z ,Dory i przyjaciét’, tym, ktory
miat w sobie wszystko. Notatki tez maja mie¢ w sobie wszystko. Nie
umiatem wybra¢, wiec nie wybieralem na site.

Etap 4: sze$¢ wariacji

Zamiast rozstrzyga¢ w glowie, kazatem rozstrzygna¢ obrazkom: trzy
wersje skrzynki i trzy wersje plecaka, obok siebie.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd 12



RYSUNEK 5

Szes$¢ wariacji: trzy skrzynki i trzy plecaki

Obok siebie wygrata skrzynka. Byta blizej nazwy programu: vault to
skarbiec, nie plecak.

Etap 5: kazdy element dostaje znaczenie

Tu przestaje generowac na $lepo. Kazdy element postaci ma co$ znaczy¢.
Zamek, bo notatki lezg lokalnie i nikt z zewnatrz nie ma do nich klucza.
Fioletowe linie na obudowie, bo to graf polgczen miedzy notatkami.
Fioletowe trampki, bo Obsi przybiega doktadnie wtedy, kiedy Wolni$
potrzebuje notatki, i znika, kiedy jg dostanie.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postac 13



RYSUNEK 6

Crysto
chston

Holographic
/ Data
-

Obsidian

Shell
4—*"7‘# Faceted
I~ Crystals
Neon Graph |
Network

Obsidian Shell Canvas

Sneakers

Skarbiec z opisanymi elementami

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd

14



Etap 6: Obsi

RYSUNEK 7

Obsi, wersja finalna, od teraz wzorzec

Dwadzie$cia siedem szkicow w trzech siatkach, sze$¢ wariacji, jedna
postaé. Od tego momentu nie generuje Obsiego od zera. Generuje go
zawsze z tego PNG.

Nie miatem zadnego zaawansowanego promptu. Kazde polecenie
mieScito sie w jednym zdaniu. Cata robota polegata na tym, zeby nie
bra¢ pierwszego wyniku i za kazdym razem zawezac.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postac 15



// Czyja jest taka postac

Na sali padto pytanie, kto jest wtascicielem grafiki z AI. Nie jestem
prawnikiem i nie bede udawat. Moge powiedzie¢ tyle: mam catg
historie, kazda siatke, kazdy odrzucony wariant i kazda decyzje. Posta¢
nie wypadta z generatora za pierwszym razem, tylko powstata z
kilkudziesieciu moich wyboréw. Ta historia to mé6j dowdd autorstwa,
wiec jej nie kasuje.

Obsi: dwadzies$cia siedem szkicow, jedna postacd

16



Rozdziat 7

Wolnis$ tez nie byt od razu Wolnisiem

Ta sama metoda, tylko rozciggnieta na miesigce.

RYSUNEK 8

Od lewej: v1 w niebieskiej bluzie, v2 z muszla, v3 i dzisiejszy kanon

Pierwszy Wolni$ miat niebieska bluze. Drugi miat muszle, a po dro-
dze byty tez plecak turystyczny i tablet. Z kazda wersjg co$ odpadato:
najpierw muszla, potem tablet, potem plecak.

Zostata czarna bluza z kapturem i stuchawki. Nie z przypadku: tak
chodze na uczelnie i do pracy. Wolni§ to maskotka wykonujaca moj
zawoOd, wiec ubiera sie jak ja.

Stare wersje trzymam w archiwum i niczego z niego nie kasuje. Ale
model nigdy go nie dostaje. Archiwum to historia, nie materiat
referencyjny.

Wolnis$ tez nie byt od razu Wolnisiem 17



Rozdziat 8

Uniwersum w plikach

Wolni$ nie jest jednym obrazkiem. Wokét niego jest okoto trzydziestu
postaci: rodzina, ekipa znajomych, antagonisci.

RYSUNEK 9

Czes¢ ekipy: Wolnis, Aferka, Kodka, Lenis, Madras, Obsi

Nie projektowatem tego naraz. Zaczeto sie od jednego pliku z opisem
Wolnisia. Potem potrzebowatem Aferki, wiec doszta Aferka. Potem
lokacje. Kiedy plik z opisem $wiata zrobit sie za dtugi, podzielitem go na
trzy, tadowane po kolei.

Tak to lezy dzisiaj:

40_BRAND/wolnis/

— universe.md $wiat i jego nazwa

— WORLD_RULES.md zasady $wiata

|— relacje.md kto z kim wystepuje

|— postacie/ opis .md + wzorzec .png

|— antagonisci/ Sprint, Glitchor, Hajs...
|— lokacije/ Neonowo, Hamakowo

L— archiwum/ stare wersje, nie referencija

Uniwersum w plikach 18



Kazda posta¢ to para plikow. Opis mowi, kim jest, jak sie zachowuje i
jak wyglada. PNG to wzorzec, ktory model dostaje do kazdej grafiki.

Opis bez PNG daje ,jakas postaé". PNG bez opisu daje dobrg postaé¢ w ztej

scenie.

Lokacje sg dwie i maja rézne zadania. Neonowo, miasto, do rzeczy fil-

mowych. Hamakowo, wioska z hamakami, do luznych.

TABELA 2
Kiedy Co doszto
13.03.2026 katalog z uniwersum
25.03.2026 pierwsze komendy do grafik z Wolnisiem
18.04.2026 wspolny skill, z ktérego korzystaja wszystkie komendy
25.07.2026 archiwum i porzadek w kanonie

Cztery miesigce, ale zadna z tych zmian nie byta duzym projektem.
Kazda doszta, kiedy co$ zaczeto przeszkadzaé.

Uniwersum w plikach 19



Rozdziat 9

Dwie requty, ktore robia réznice

Regutjest duzo wiecej, ale te dwie pokazuja, skad sie biorg.

Pierwsza: kto z kim wystepuje. Model mieszat kregi postaci i wycho-
dzity sceny bez sensu, w ktorych rodzina Wolnisia lgdowata w jednym
kadrze z ekipg albo z antagonistami. Wiec doszedt plik relacji:

TABELA 3
Scena Obsada
rodzinna tylko Wolnis, Aferka, Kodka
towarzyska Wolnis i ekipa
zawodowa Wolni$ i antagonisci

Wolni$ wystepuje ze wszystkimi, bo jest jedynym tgcznikiem. Aferka
i Kodka nigdy nie pojawiajg sie z ekipg.
Druga: wzorzec zawsze.

- prompt do generatora pisze po angielsku, bo wychodzi krotszy, a
generatory obrazéw majg limit okoto 500 stow,

- tekst na obrazku wymuszam po polsku, jedno do czterech stéw. Ina-
czej model sam go przettumaczy,

- PNG postaci idzie zawsze jako referencja, maksymalnie trzy pliki:
paleta koloréw i dwie postacie,

- bez wzorca nie generujemy.

Ostatni punkt to lekcja z sroki bez garnituru z czesci pierwszej.

Dwie reguty, ktdére robia rdznice 20



Rozdziat 10

Skill, czyli banda agentéw, ktérej nie
sprzedaje jako bandy agentéw

Grafiki z Wolnisiem robie czterema komendami:

TABELA 4
Komenda Co robi
wolnis:picture pojedyncza ilustracja
wolnis:mem mem w uktadzie 2x2
wolnis:komiks pasek komiksowy
wolnis:karuzela 5 slajdéw na Instagram

Zadna z nich nie powtarza zasad. Kazda taduje wspélny skill, a skill
czyta pliki uniwersum, tylko te, ktérych potrzebuje do danej sceny.
Schemat jest zawsze ten sam:

1. wczytaj postacie, reguty i wzorce,
2. zaproponuj trzy koncepcje tekstem i czekaj na mo6j wybor,

3. dopiero po wyborze zapisz opis i wygeneruj obrazek.

Trzy koncepcje, bo pieciu nikt nie czyta. Obrazek powstaje dopiero po
wyborze, wiec nie ptace za grafiki do pomystéw, ktére i tak odrzuce.

Na rynku ten sam mechanizm sprzedaje sie jako zesp6t agentow: jest
CEOQ, jest CTO, jest dziat marketingu. Ja to nazywam skillem i tyle. Mar-
ketingowo kiepsko, ale dziata tak samo.

Skill, czyli banda agentdéw, ktorej nie sprzedaje jako bandy agentodw 21



Rozdziat 11

Jak to wyglada na wyjsciu

Trzy grafiki zrobione pod warsztat w Gdyni, kazda inng komenda,
kazda z tym samym Wolnisiem.

RYSUNEK 10

100
promptow

Mem: sto promptéw kontra jeden szablon, na molo w Gdyni

Jak to wyglada na wyjsciu 22



RYSUNEK 11

llustracja: Skwer Koséciuszki, Dar Pomorza i Sea Towers w tle

Jak to wyglada na wyjsciu 23



RYSUNEK 12

5 okladek Kazda ma
na Gdynig! /. \_innego mnie.

Komiks: w pociggu do Gdyni i na sali warsztatowej

Inna scena, inny format, inna lokacja. Posta¢ ta sama, bo za kazdym
razem model dostat ten sam PNG.

- Twoja pierwsza runda

Nie musisz mie¢ maskotki. Moze to by¢ sam styl albo paleta.
- popros$ generator o dziewie¢ propozycji w siatce trzy na trzy,
- wybierz jedna, nawet je$li zadna nie jest idealna,
- popro$ o dziewie¢ wariacji wybranej.

Po drugiej rundzie bedziesz wiedziat przynajmniej, czego nie chcesz. To
potowa roboty.

Jak to wyglada na wyjsciu 24




CZESC 3

Seria bez losowania

1 Dlaczeqo seria sie rozjezdza
2 Postac¢ od zera do wzorca
3 Seria bez losowania

4 Zataczniki

25



Rozdziat 12

lle kosztuje jeden obrazek

Zanim zrobisz serie, sprawdz, na czym jg zrobisz. Rdéznice w cenie mie-
dzy generatorami sg wieksze, niz sie wydaje.

Najprostszy start to abonament Gemini. W jednym pakiecie masz
model do tekstu, generator obrazkéw i generator wideo, wiec dla
poczatkujacych to najlepsza opcja. Minus: limit obrazkéw w serii i spa-
dek jakosci po kilku z rzedu, o ktérym pisatem w czesci pierwszej.

Kiedy robie wiecej, przechodze na OpenRouter. Wptacasz 10 dolaréow
i dostajesz jeden klucz do kilkunastu generatoréw. Ptacisz za kazdy obra-
zek osobno, wiec problem serii znika. Model zmieniam jednym parame-
trem, kod zostaje ten sam. Nie przywigzuje sie do jednego dostawcy.

Ile kosztuje jeden obrazek 26



Rozdziat 13

Ten sam prompt, cztery modele

Przed warsztatem zrobitem test. Ten sam prompt, ten sam wzorzec Wol-
nisia, scena na molo w Gdyni z Darem Pomorza w tle. Cztery modele.

RYSUNEK 13

Od lewej u goruy: riverflow, seedream; u dotu: gemini, GPT

Ten sam prompt, cztery modele 27



TABELA 5

Cena za .
Model Czas Co zrobit

obrazek
riverflow-v2-fast  $0,02 225 najtanszy, ale ubogie tto i cztery

S minuty czekania

seedream-4.5 $0,04 23s zignorowat format 16:9 i dat kwadrat
gemini-3.1-flash-  $0,07 Ms najszybszy, sam podpisat statek ,Dar
image Pomorza”
gpt-5.4-image-2  $0,24 124 s kwadrat zamiast 16:9, od siebie

dorzucit szyld GDYNIA i flage

Wszystkie cztery utrzymaty kanon: bez muszli, kaptur na gltowie, stu-
chawki na kapturze. To jest efekt wzorca PNG, nie modelu.

Réznica w cenie miedzy najtanszym a najdrozszym to dwanascie
razy. Caty test kosztowat 37 centow.

Stad moja procedura, takze przy grafikach dla klientéw: ten sam
prompt puszczam do trzech-czterech najpopularniejszych generatoréw
i poréwnuje koszt z jakos$cig. Do bloga i obrazkéw w tle biore taniszy. Do
oktadki drozszy. Obrazki do quizéw na YouTube robitem w najtanszym
modelu, po jednym cencie za sztuke, bo potrzebowatem ich duzo.

Quizy to zresztg osobna historia. Zbudowatem caty system, od pliku z
pytaniami do gotowego filmu wrzucanego skryptem na YouTube, i go
porzucitem. YouTube nie monetyzuje takich kanatéw. Technicznie dzia-
tato, biznesowo nie miato sensu.

Ten sam prompt, cztery modele 28



Rozdziat 14

Logotypy: dwanascie na strone

Logotypy robie tg samg metoda co postacie, tylko zamiast dziewieciu
propozycji prosze o dwanascie na jednej stronie. Pokaze to na projekcie,
ktoéry jest w toku.

110stopni to moj prywatny projekt saunowy, ktéry robie razem z part-
nerem. PotrzebowaliSmy logo.

RYSUNEK 14

110° )
éw F=

EH’H. )3 T10stopni
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TOstopni.pl
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TOstopni.pl

TO°PL

MOstopni: strona 1 z 3, dwanascie ponumerowanych propozyciji

Kilka decyzji, ktére podjatem, zanim wygenerowatem pierwsza
strone.

Dwanascie, nie jedno. Kiedy prosisz o jedno logo, model rysuje kétko
z nazwg i uwaza sprawe za zatatwiong. Kiedy prosisz o dwanascie w roz-
nych stylach, musi pokaza¢ rézne pomysty. Tu nie chodzi o to, zeby kto-
re$ byto od razu dobre, tylko zeby zobaczyé¢, w ktorg strone w ogéle
warto isc.

Numer na kazdej propozycji. Partner nie musi opisywa¢, o ktore
logo mu chodzi. Odpisuje ,15 i 30" i obaj wiemy, o czym mowa. Trzy
strony daty 36 ponumerowanych propozycji.

Mato koloréw. To nie jest decyzja estetyczna. Logo ma sie da¢ wyha-
ftowaé, a haft z kilkunastoma kolorami i ptynnymi przej$ciami sie nie
uda. Dlatego zapisuje to w kazdym poleceniu, nie tylko w pierwszym.

Logotypy: dwanascie na strone 29



Wybér i kolejna runda. Podoba mi sie numer 32, wiec prosze o dwa-
nascie wersji numeru 32. Dostaje dwanascie wariacji jednego pomystu,
doktadnie jak przy Obsim. Po trzech takich rundach robie przerwe, bo

potem jako$¢ spada.

! Tego logo jeszcze nie ma

Finalnego wyboru nie ma, bo dalej rozmawiamy o nim z partnerem.
Dlatego pokazuje tylko proces, a wersji koncowej nie. To prawdziwy
stan projektu, nie pokaz po fakcie. I dobrze, bo ciekawszy jest sposéb

dochodzenia do logo niz samo logo.

Schemat jest ten sam co przy Obsim: siatka, zawezanie, wzorzec. Zmie-

nia sie tylko liczba propozycji na stronie.

Logotypy: dwanascie na strone
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Rozdziat 15

Oktadki: szablon zamiast generatora

Tu generator przestaje by¢ potrzebny.

Chciatem mie¢ na stronie oktadki kursow, ktore wygladaja jak rodzi-
na. Generator tego nie da, nawet z najlepszym wzorcem. Za kazdym
razem wyjdzie inne tto, inny cien, inne $wiatto, inny kat.

Wiec kazatem Claude'owi zrobi¢ plik HTML, ktéry jest przyktadowa
oktadka. Tytut, podtytul, opis, znak i kolor akcentu siedzg w zmienny-
ch. Grafika to zrzut ekranu tego pliku, a nie wynik generatora.

RYSUNEK 15

Cztery oktadki kurséw z jednego szablonu

Do pierwszej dziatajacej oktadki doszedtem w pietnastu iteracjach.
Potem kazatem wynie$¢ kolory do zmiennych. Od tego momentu kazda
kolejna oktadka kosztuje zero tokenéw, bo nic sie nie generuje. Zmie-
niam dane:

"slug": "n8n",

"nadtytul": "KURS",

"tytul": "n8n",

"podtytul": "automatyzacje",

"opis": ["pierwsza korzysc¢", "druga", "trzecia"],
"znak": "e",

"akcent": "#eadb71"

Kolor akcentu biore z koloru technologii: n8n ma rézowy, Obsidian
fiolet.

Oktadki: szablon zamiast generatora 31



Ten sam szablon, tylko w innym formacie, robi oktadki wyrdznio-
nych relacji na Instagramie. Siedemnascie sztuk, zmienia sie tylko iko-
na, podpisiakcent.

RYSUNEK 16

NARZEDZIA OFERTA KONTAKT
WOLNIS

Oktadki wyréznionych relacji z jednego szablonu
To dziata wszedzie, gdzie masz serie. Sprzedajesz produkty na Alle-

gro? Jedno pudetko w jednym ukladzie, podmieniasz tylko zdjecie w
srodku.

Oktadki: szablon zamiast generatora 32



Rozdziat 16

Szablon ma granice

Kazda z tych granic wyszta w praktyce, nie w planie:

tytut do 11 znakéw, dtuzszy tamie sie na dwie linie i rozjezdza uktad,

linia opisu do 33 znakéw,

stopka celowo pusta. Chciatem tam liczbe lekcji, ale oktadka zyje na

stronie, LinkedInie, Instagramie i YouTube, a liczba dezaktualizuje
sie po pierwszej nowej lekcji,

kadr sylwetki zatwierdzony razijuz go nie ruszam.

Granice to cena powtarzalno$ci. Szablon nie zrobi wszystkiego. Zrobi
jedno, za kazdym razem tak samo.

Szablon ma granice 33



Rozdziat 17

Wszystko w jednej tabeli

Wracam do tezy z poczatku: generator szuka, szablon powtarza. Tak
wyglada wszystko, co pokazatem:

TABELA 6
Co Generator Wzorzec albo szablon
Obsi 27 szkicow w jeden PNG, z ktérego generuje

Wolnis i ekipa

logotypy

oktadki i
wyroznione

siatkach
kazda nowa scena

36 propozyciji

nie uzywam

PNG postaci zawsze jako referencja

jedna wersja finalna, jeszcze przed
nami

JSON plus szablon HTML

Na warsztacie skonczytem pytaniem do sali i tym samym koncze

tutaj: co u ciebie jest seria, a co robisz od nowa za kazdym razem?

Wszystko w jednej tabeli
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Rozdziat 18

Co zrobi¢ w tym tygodniu

Jedna rzecz.
Wybierz swojg posta¢ albo sam styl. Przejdz runde dziewieciu propo-

zycji, potem drugga. Wynik zapisz jako jeden plik tekstowy z opisem i
jeden obrazek referencyjny.

To jest caty start i zajmuje okoto godziny. Od nastepnej grafiki wysy-
tasz do generatora opis plus ten obrazek i pierwszy raz widzisz serie
zamiast losowania.

! Chcesz kawatek mojego systemu

Opis skilla, polecenie do generatora, szablon oktadki. Napisz na
info@damianslimak.pl, co cie interesuje, a w ciggu pieciu dni odesle to
z instrukejg, jak dziata.

Co zrobi¢ w tym tygodniu 35



ZALACZNIKI

Zataczniki

1 Dlaczego seria sie rozjezdza
2 Postac¢ od zera do wzorca

3 Seria bez losowania

B

Zataczniki
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Zatacznik A

szablon pliku postaci

Uproszczony szkielet, zbudowany na moich plikach postaci. Obok pliku
lezy PNG o tej samej nazwie.

# Nazwa postaci

JHE Profil

Rola: kim jest w uniwersum i z kim wystepuje.
Charakter: dwa-trzy stowa, ktére wida¢ w scenie.
Co robi w typowej scenie: jedno zdanie.

JHE Wyglad

- ksztatt i kolor skoéry albo materiatu,

- ubidr,

- akcesoria i gdzie doktadnie sa (np. stuchawki NA kapturze),
- oczy.

# Nigdy

- rzeczy, ktore model lubi dorysowac¢, a ktdére tamiag kanon
(np. muszla, kaptur zdjety).

iHF Wzorzec
nazwa.png - dotgczany do kazdej grafiki.

Najwazniejsza jest sekcja ,,Nigdy". Dopisujesz do niej kazdg wpadke,
ktoéra zobaczysz na gotowej grafice.

szablon pliku postaci 37



Zatacznik B

checklista ,model odjechat”

Przed publikacjg grafiki z postacia:

- [] czy posta¢ ma wszystkie elementy kanonu (u mnie: bez muszli,
kaptur na gtowie, stuchawki na kapturze),

- [] czy proporcje zgadzaja sie ze wzorcem: dlugo$é ogona, grubosé
nég, potozenie czutek,

- [] czy tekst na obrazku jest po polsku i ma jedno do czterech stow,

- [] czy obsada zgadza sie z regutami, kto z kim wystepuje,

- [] czy to nie jest pigty-szosty obrazek z rzedu w abonamencie. Jesli

tak, zréb przerwe i wygeneruj jeszcze raz.

checklista , model odjecha"
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Zatacznik C

polecenia, ktére powtarzam

Kazde z nich to jedno zdanie. Dopisuje do nich opis stylu i obrazki

referencyjne.

TABELA 7
Etap Polecenie
szukanie Wygeneruj 9 propozycji [czego] w siatce 3x3, kazda inna.
kierunku
zawezanie Zrob 3 wersje [propozycji A] i 3 wersje [propozyciji B], obok siebie.
logotypy Zrob 12 logotypodéw na jednej stronie, w réznych stylach,

kolejna runda
logo

seria z

postaciag

ponumerowanych, z matg liczbg koloréw, zeby dato sie je
wyhaftowac.

Zréb 12 wersji numeru [X].

[opis sceny po angielsku], tekst na obrazku po polsku: ,[1-4
stowa]”. Posta¢ zgodna z zatgczonym wzorcem.

polecenia, ktdére powtarzam 39



O autorze

Damian Slimak

automatyzacja, SEO, szkolenia
nawigator w chaosie AI

Od dwudziestu lat grzebie w internecie pod kazdym mozliwym katem.
Buduje Nawigator.ai - platforme, na ktérej ucze, jak przestaé robié rze-
czy recznie i zaczgc je automatyzowac.

Automatyzuje to, co nudne: n8n plus AI. Wyktadam na UJD w Czesto-
chowie, prowadze warsztaty i szkolenia dla firm. Ten plik jest podsumo-
waniem jednego z nich.

automatyzacja procesow - n8n, Al, wlasne skille i narzedzia,

sklepy internetowe i SEO - audyty techniczne, optymalizacja,

szkolenia i warsztaty - dla firm, konferencji i uczelni,

Nawigator.ai - kursy o automatyzacji dla ludzi bez zaplecza
technicznego.

strona damianslimak.pl

platforma nawigator.ai

LinkedIn linkedin.com/in/damian-slimak
YouTube youtube.com/@nawigatorai

mail info@damianslimak.pl
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Twaéj system zrobimy razem

Al 1:1

ind

y'\.«vidua\ma online

Na tym, co
Bez slajdéw

Damian Slima

Wszystko, co tu pokazatem, zbudowatem pod siebie: pod moja marke,
moje kanaty i moéj sposéb pracy. U ciebie zadziata inaczej.

Nie pokaze ci, jak skopiowaé¢ moj system. Pomoge ci zaprojektowaé
twdj, od pierwszej siatki szkicow po wzorzec, z ktérego generujesz co
tydzien.

- dla firmy - grafiki catego zespotu w jednym stylu: posty, oferty i
oktadki. Wzorce i szablony, z ktoérych korzysta kazdy,

- dla tworcy - rolki i karuzele na Instagramie z twoja postacig albo sty-
lem, co tydzien w kilka minut.

- Zadzwon, pierwsze 30 minut jest za darmo
Sprawdzimy, czy i jak moge ci poméc. Bez zobowigzan.

tel. 667 019 312 - info@damianslimak.pl - damianslimak.pl/szkolenia

Twoj system zrobimy razem 41



Jak powstat ten plik

To nie jest transkrypcja. Tre$¢ pochodzi z mojej prezentacji, notatek prele-
genta, nagrania warsztatu i materiatéw, ktore dostali uczestnicy WordUp
Gdynia #25. Ztozytem jg w ksigzke razem z Al, tym samym systemem pli-
kéw z regutami, ktéry opisuje w ebooku ,,Zbuduj sobie redaktora’.

Wszystkie grafiki w tym pliku sg prawdziwe: siatki, z ktérych powstat
Obsi, wpadki, test czterech modeli i logotypy projektu w toku. Nic nie
zostato wygenerowane specjalnie do ebooka.

Co zostato wyciete §wiadomie: narzedzia poboczne, ktére padly na sali
(dyktafon, dyktowanie, klonowanie gtosu), bo nie dotyczg grafik. Opisuje
je na blogu.

Jak powstal ten plik
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