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Grafika zo6lwia
Zadanie 1. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktéry narysuje trojkat réwnoramienny.

Zadanie 2. Uzywajac grafiki zolwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktéry narysuje kwadrat.

Zadanie 3. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktory narysuje pieciokat foremny.

Zadanie 4. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktéry narysuje szesciokat foremny.

Zadanie 5. Uzywajac grafiki zolwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktory narysuje oémiokat foremny.

Zadanie 6. Uzywajac grafiki zolwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktory narysuje dziesieciokat foremny.

Zadanie 7. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktéry narysuje dwunastokat foremny.

Zadanie 8. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktory narysuje pietnastokat foremny.

Zadanie 9. Uzywajac grafiki zotwia oraz znanych instrukcji
napisz program, ktéry narysuje osiemnastokat foremny.
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Zadanie 10. Uzywajac grafiki z6twia oraz znanych instrukcji iteracyjnych
napisz program, ktéry narysuje dwudziestokat foremny.

Zadanie 11.
Uzywajac grafiki z6twia napisz program rysujacy ponizszy ksztalt:
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Wskazowka: Sprobuj "narysowacé" ten ksztalt na kartce papieru. Zaobserwuj
ile potrzeba obrotéw, aby tego dokonad.

Zadanie 12. Uzywajac grafiki zétwia napisz program rysujacy nastepujaca
tarcze zegara:
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Zadanie 13. Uzywajac grafiki zotwia stworz wiasna kompozycje.



