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Gra�ka »óªwia

Zadanie 1. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje trójk¡t równoramienny.

Zadanie 2. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje kwadrat.

Zadanie 3. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje pi¦ciok¡t foremny.

Zadanie 4. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje sze±ciok¡t foremny.

Zadanie 5. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje o±miok¡t foremny.

Zadanie 6. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje dziesi¦ciok¡t foremny.

Zadanie 7. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje dwunastok¡t foremny.

Zadanie 8. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje pi¦tnastok¡t foremny.

Zadanie 9. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje osiemnastok¡t foremny.
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Zadanie 10. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia oraz znanych instrukcji iteracyjnych

napisz program, który narysuje dwudziestok¡t foremny.

Zadanie 11.

U»ywaj¡c gra�ki »óªwia napisz program rysuj¡cy poni»szy ksztaªt:

Wskazówka: Spróbuj "narysowa¢" ten ksztaªt na kartce papieru. Zaobserwuj

ile potrzeba obrotów, aby tego dokona¢.

Zadanie 12. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia napisz program rysuj¡cy nast¦puj¡c¡

tarcz¦ zegara:

Zadanie 13. U»ywaj¡c gra�ki »óªwia stwórz wªasn¡ kompozycj¦.
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